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Zostan najwi eksz g gwiazd q God of War IlI!

Dzieki Sony Computer Entertainment Polska oraz serwisow i Polygamia.pl (Grupa
Gazeta.pl) mozesz dotaczyé do polskiej obsady gry God of War |l

i wystapié w niej wraz z Bogustawem Lind a oraz Michalem Zebrowskim.

Warszawa, 1 grudnia 2009 - Wiasnie ruszyt unikalny konkurs ,Najwieksza gwiazda
God of War IlI” zorganizowany przez SCE Polska i serwis Polygamia.pl. Nagroda
to mozliwos¢ podiozenia gtosu pod jedng z postaci w grze na PlayStation®3
— God of War Ill.

,P0 raz pierwszy w historii dajemy szanse na podtozenie gtosu w polskiej wersji jezykowej
gry na PlayStation®3, kazdemu kto bedzie chciat sprobowaé. To wyjatkowy konkurs
i wyjatkowa gra, do tworzenia ktorej zaprosiliSmy juz wysmienitych polskich aktorow. W dwie
kluczowe postaci God of War Ill wcielg sie: Bogustaw Linda (Kratos) i Michat Zebrowski

(Herkules)” — méwi Krzysztof Paplinski, Product Manager SCE Polska.

Rozgrywany na Polygamia.pl konkurs ,Najwieksza gwiazda God of War 3” potrwa
do 10 grudnia. Sposrdod zgloszonych filméw redaktorzy Polygamia.pl wraz
Z przedstawicielami SCE Polska wybiorg dwoch zwyciezcow. Dodatkowo uzytkownicy
serwisu Polygamia.pl beda mogli za pomoca specjalnej sondy wytypowaé trzeciego

zwyciezce. Nagrania ze zwyciezcami odbeda sie 14 i 15 grudnia w studio PRL w Warszawie.

.Zachecamy do wziecia udziatlu w konkursie i wykorzystania szansy na zostanie najwiekszg
gwiazdg God of War lll. Trzymamy kciuki za wszystkich uczestnikéw!” — dodaje Krzysztof

Paplinski.

By wzi g€ udziat w konkursie nale zy:
- mie¢ skonczone 18 lat;

- nagrac, nie dtuzszy niz 3 minutowy, filmik z wypowiedzig ponizszych fraz:



« Nie zostawiaj mnie znowu, Kratosie!  [Rozpaczliwe wotanie za oddalajacym sie
Kratosem, dwie wersje do nagrania, lekko réznigce sie intonacja]

« Spartiata nigdy nie dotyka ziemi plecami. Prawda br  acie? [Jadowite, na granicy
syku, niemal cedzone. Dwie wersje do nagrania, w drugiej diuzsza pauza pomiedzy
"prawda” i "bracie"]

« Kratosie! [peten wsciekitosci i bolu krzyk. Dwie wersje do nagrania, jeden krzyk
bardziej bolesny, drugi bardziej wsciekly]

« Nie! [Peten rozpaczy krzyk - dwie wersje do nagrania. Jeden krzyk gtosniejszy, drugi
- troche mniegj]

- umiesci¢ go do 10 grudnia w serwisie Dailymotion.pl w grupie God_of War_3. By to zrobic

nalezy zatozy¢ konto na Dailymotion.pl.

Juz dzisiaj na stronie www.gwiazdagodofwarlll.pl oraz www.polygamia.pl mozna zobaczyc¢
jak z podkitadaniem tekstu poradzili sobie dziennikarze i zapoznac sie ze szczegdtowym

regulaminem konkursu.

Zapraszamy ha press room PlayStation http://playstation.brandsupport.pl/aktualnosci.dhtml

oraz na strone gry God of War Il http://www.godofwar.com/Index/

Konkurs ,Najwieksza gwiazda God of War IlI” stanowi element projektu Lokalizacje 2.0
poswieconego lokalizowaniu gier na PlayStation i systemu PS3. Wiecej informacji

o projekcie Lokalizacje 2.0 znajdziesz na http://playstation.brandsupport.pl/22674.dhtml
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Informacje o firmie Sony Computer Entertainment Eur ope Ltd.

Sony Computer Entertainment Europe (SCEE), z siedzibg w Londynie, jest odpowiedzialna
za dystrybucje, marketing i sprzedaz oprogramowania i urzadzen PlayStation®3,
PlayStation®2 i PSP™ (PlayStation®Portable) oraz PlayStation®Network w 99 krajach
Europy, Bliskiego Wschodu, Afryki i Oceanii. Spétka SCEE tworzy, publikuje, wprowadza na
rynek oraz dystrybuuje rozrywkowe oprogramowanie dla tych formatéw oraz zarzadza
programami licencyjnymi stron trzecich dla tych formatow w wyzej wymienionych krajach.
Od czasu premiery PlayStation 3 w listopadzie 2006 roku, sprzedano rekordowg liczbe
zestawdw tej platformy na catym swiecie — ponad 27 miliondw. Najlepiej sprzedajaca sie
platforma w historii jest nadal PlayStation®2, ktéra od momentu pojawienia sie

na rynku sprzedana zostata w ponad 140.7 milionach egzemplarzy. Od wprowadzenia PSP
pod koniec 2004 roku sprzedano ponad 55.9 milionéw tych urzadzen na catym Swiecie,
podkreslajac wage rynku przenosnych urzadzen stuzacych do rozrywki. Dzieki wzrostowi
zainteresowania ustugami internetowymi oraz mozliwoscig grania sieciowego, ponad
31 milionéw zostato zarejestrowanych w PlayStation Network, a $ciggnietych zostato ponad
650 milionéw materiatdéw.

Wiece] informacji o produktach PlayStation® na stronie http://www.playstation.com
lub w Wirtualnym Biurze Prasowym - http://www.scee.presscentre.com.

PlayStation i the PlayStation logo sg zarejestrowanymi znakami handlowymi bedacymi
wiasnoscig Sony Computer Entertainment Inc. PS3 i PSP sg znakami handlowymi bedacymi
wiasnoscig Sony Computer Entertainment Inc. Wszystkie pozostate znaki handlowe nalezg
do ich wiascicieli.



